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B. Készitsen C programot, amely egy jarm( kijelz6jét szimulalja a virtualis
kijelz6n a kovetkez6képpen:

e A program elején valasszuk ki a jaratszamot és a végallomast

A. Készitsen C programot, amely a potenciométer segitségével egy V43-as
sorozatl mozdony kontrollerét szimuldlja, és jelzi a virtualis kijelz6n a
kovetkez6képpen:

Ha a P4.4 kapcsold ON, akkor a mozdony ELORE irdnyban halad,
kijelz6n az ELORE és a FOKOZAT: érték (0%-100%) jelenik meg
tetsz6leges helyen.

Ha a P4.4 kapcsold OFF, akkor a mozdony HATRA irdnyban halad, a
kijelz6n a HATRA és a FOKOZAT: érték (0%-100%) jelenik meg
tetsz6leges helyen.

A P4.4 kapcsold atkapcsolasa csak akkor lehetséges, ha a FOKZAT érték
0%. (Vagyis menet kozbeni atkapcsolasnal az irdny nem valtozik meg, az
csak akkor fog, ha letekerjik a kontrollert, és a kovetkez6 feltekerésnél
vesszik csak figyelembe.)

A jarmd allo helyzetbdl indul, azaz bekapcsolas utan csak akkor van irdny,
ha a menetkapcsolén a fokozat 0!

3 masodpercenként a NYUGTA felirat jelenjen meg a kijelz6n, amelyet 3
masodperc alatt nyugtazni kell a P5.0 gomb lenyomdsaval. Ha nem
torténik nyugtdzas, az irdny eltlinik (vészfékezés) — éberségi funkcid.
Vészfékezés utan a jrmt’j djraindul, ha a P5.0-as gombot megnyomtuk!
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Q

(tetszbleges, de férjen ki az elsé sorba, azaz max. 16 karakter!)! Ehhez
definidljunk el6re 3 lehetséges valtozatot, amelyeket sorban 3
masodpercenként — egymas utan - kiirunk a kijelz6 fels6é soraba, és ha
valamelyik esetén lenyomjuk a P5.3-at, akkor az roégziil az els6 sorban!

A rogzités utan a jarm( elindul, és az Utvonaldn 4 megalléja van (ebbdl a
4. a végallomas), mindegyiknek van neve (max. 16 karakter) és atszallasi
lehet6ségei (max. 16 karakter). A megalldé nevét és a hozzatartozd
atszallasi lehet&ségeket 4 masodperces valtasban irja ki a kijelz6 masodik
sorara. (Rogzités utan automatikusan az els6 megallé és atszallasi
kapcsolatai kerilnek kijelzésre.)

A kovetkez6 megdlldra ugrds a KeyPad A gombjanak lenyomasaval (ha
van ilyen), mig az el6z6 megdlléra ugrds a KeyPad B gombjanak
lenyomasaval (ha van el6z6 megallod) torténjen!

Egy gombnyomasra csak egyet |épjen tovabb a program!

A KeyPad D gombjanak lenyomdsa utdn kezd&djon el6lr6l a program,
azaz kérje a viszonylat kivalasztasat!
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A. Készitsen C programot, amely a KeyPad segitségével egy Tatra T5C5K
sorozatu villamos ajtévezérlést szimuldlja, és jelzi a virtudlis kijelz6n a
kovetkez6képpen:

e A jarm( allé helyzetbdl indul, és az 6sszes ajté zarva van. A kijelzén az
AJTOK ZARVA felirat [athaté (tetszéleges helyen).

e Az utasok a KeyPad 1-6 nyomégombokkal jelezhetik a leszéllasi
szandékukat. Ha a P4.2 kapcsold ON, akkor a bal, mig ha ez a kapcsold
OFF, akkor a jobb oldali ajték fognak kinyilni. A KeyPad A gombjanak
megnyomasdra az ajték kinyilnak, és a kijelz6n a BAL OLALI AJTOK
NYiTVA felirat vagy a JOBB OLDALI AJTOK NYITVA felirat jelenik meg
(figyelem, ezek nem fog kiférni egy sorba!), Ha nem volt leszallas jelzés,
az ajtok nem nyilnak ki.

e Az ajték zardsa a kovetkezGképpen torténik: el6szor a KeyPad B
gombjanak lenyomasara megszdlal a csengd (felirat: CSENGO), majd a C
gomb lenyomasara az ajtok bezdrddnak, és ismét az AJTOK ZARVA felirat
jelenik meg.

e A KeyPad D gombjanak lenyomasara csak a jobb elsé ajtd nyilik ki, ekkor
a felirat: JOBB ELSO NYITVA felirat jelenik meg. A jobb els6 ajtd zarasa a #
gomb lenyomasara torténik, ekkor egy 4 masodperces id6zité lejarta

utan az ajté automatikusan bezarddik.
o N
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A. Készitsen C programot, amely a KeyPad segitségével egy egyszerUsitett
allomast szimulal, és jelzi a virtualis kijelz6n a kovetkez6képpen:

Az 4llomas paros végén 4 kitérd taldlhato (lasd abra), melyek kozil a 2-es
és a 4-es kitérd iranyba 80 km/h-val jarhato, alapallapotuk (bekapcsolas
utan) egyenes. A valto allasok (E vagy K) a kijelz6 els6 soraban vannak
kijelezve folyamatosan a kdvetkez6képpen (pl.): 2:E 4:K 6:K 8:E. A kijelzd
masodik sordban az A jelz6 allapota lathato, alaphelyzetben: A:V (V mint,
vOros).

A valtok a KeyPad 2, 4, 6 és 8 gombjaval vezérelhetSk kitéré/egyenes
allasba.

A KeyPad A gombjanak lenyomasara felépil az A bejarati jelz6t6l a kitéré
allapotok alapjan lehetséges vaganyut, és 3 masodperccel a gomb
lenyomdsa utdn az A bejdrati jelz6n megjelenik a szabad fény - MAV F1F2
alapjan - (feltételezziik, hogy valamennyi kijarati jelz6n voros fény
vilagit). A jelz6allapotat a kijelz6 alsé sordba a kévetkezéképpen irjuk ki —
pl, ha a IV. vg-ra allithaté be a vaganyut, akkor — A: S1 S2 Zi, ahol Zi a z6ld
indikator.

Szabad jelzési kép esetén (az A gomb lenyomasa utan) a valtok nem
allithatdak.

A pontszerl jarmUérzékelés hatasara (B nyomdgomb lenyomasa) a
vaganyut feloldddik, az A bejarati jelz6 ismét vords lesz, és a valtok
allithatdak lesznek.

V.
6 V.
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A. Készitsen C programot, amely egy futdpad kijelz6jét szimuldlja a
kovetkez6képpen:

A program a virtualis kijelz6 mdsodik sordaban az potenciométerrel
beallitott nehézségi szintet jelenti meg, ahol Osszesen 16 lehetséges
fokozat van. Minden egyes fokozatot a fokozat szamdanak megfelel6
darabszamu ,,/” karakter jelent (karakterkdd: decimalis 47). A kijelz6
fels6 soranak els6 6 karaktere fixen: ,, SZINT:”. A kijelzés a mdsodik sor bal
szélérdl indul, azaz ha az els6 fokozatban vagyunk, akkor az alsé sor els6
karaktere: /, ha a masodikban, akkor az elsé 2 karakter: /, stb.

A futdedzés a KeyPad ,A” gombjanak lenyomdsara indul el, és futds
kézben az elégetett kaldria mennyiségét irja ki az els6é sor utolsd 7
karakterére. A kiirandd hét karakter elsé 4 értéke az elégetett kaldria
xxxx formatumban (0-9999 ko&zotti érték). Az utolsé 3 karakter a ,,CAL”
felirat. Az elégetett kaldriaértéket 0,5 masodpercenként irja ki a
program, és a kiirando érték = el6z6 érték+aktualis fokozat. A futdedzés
csak akkor indulhat el, ha a fokozat=0!

A KeyPad ,B” gombjanak lenyomasaval a futdedzés véget ér, és a kijelz6n
az utoljara kiirt érték rogzdl.

A ,reset” gomb lenyomasdra a program alapallapotba keriil, varjuk az
Ujbdli inditast.
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A kép illusztrdcio!
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amely a KeyPad segitségével egy lift

vezérl6paneljét szimuldlja a kovetkez6képpen:

A lift egy 3 emeletes épiletben taldlhatd, a szintek: féldszint, 1. emelet,
2. emelet, 3. emelet. Az aktualis szint az elsé sorban kerdil kijelzésre.

A lift alapértelmezetten a foldszinten van, az ajték nyitva. Ekkor a
masodik sorban az ,AJITOK NYITVA” felirat szerepel. (Az elsé sorban
természetesen a foldszint felirat jelenik meg.)

Az ajtok a 0,1,2 vagy 3 jeli gomb megnyomadsara 3 masodperc alatt
zarédnak be, a zaras alatt a kijelz6 alsé soraban az ,AJTOK ZARODNAK”
kijelzés szerepel, majd a lift elindul. Ha a lift menet kézben van, akkor az
elsd sorban a ,, MENET KOZBEN” feliratra valt a kijelz6.

A lift a kivant emeletre az emeletek kozotti tdvolsag*3 masodperc alatt
ér oda - pl. a foldszint - 3. emelet kozotti tavolsag 3*3 masodperc-
(azonos emeletek k&zott nincs menet), majd Ujabb 3 masodperc kell az
ajték nyitdsdhoz, mialatt az ,,AJITOK NYILNAK” felirat szerepel a masodik
sorban. Ekkor mar az elsé sorban az Uj aktualis szint kerdl kijelzésre.

Ha az ajtok kinyiltak, ismét megjelenik az ajtok nyitva felirat, és varjuk a
kovetkezé menetet.

»

A kiirandd karaktertombdket const char valtozonev[]="

; -ként

A kép illusztrdcio!



Jelfeldolgozas a kézlekedésben, Il. PZH - 2016

2

NEV . ittt ree e reas e s ea s eas s taaserensenensesensesensanns
2016. majus 24. 16:00-18:00, ST122  NEPTUN KOD:.....cccoveeurrereruererrennene

PZH. Készitsen C programot, amely a KeyPad segitségével egy jegykiadd

automatat szimulal a kévetkez6képpen:

e A jegykiadd automata csak vonaljegyet arusit, amelynek dra 350 Ft, az
automata pénzt visszaadni nem tud, és csak 10, 20, 50 és 100 FT-os
érméket fogad el.

e Alapallapotban a kijelez6n a kovetkezd (izenet lathatd: 'Kezdeshez
nyomja meg a D gombot’!

e A D nyomdégomb megnyomadsa utdn az elsé sorban a ‘Bedobott 6sszeg:’
felirat kerdl kijelzésre, a masodik sorban pedig kijelzésre keril a bedobott
pénzosszeg 'xxxFT' formatumban.

e A KeyPad 0 gombjanak megnyomasa 100 Ft-al, az 1-es 10 Ft-al, a 20-as
20 Ft-al, mig az 5-6s 50 Ft-al noveli a mar bedobott pénzosszeget, az
eddig bedobott 0sszeg folyamatosan megjelenik a kijelz6n. (Egy gomb
megnyomasara csak egyet szamolunk!)

e Ha pontosan bedobtunk 350 Ft-ot, akkor a kijelz6n 5 madsodpercig a
,hyomtatas” felirat latszédik, majd ez utan Ujabb 5 masodpercig a ‘Szep
napot, viszontlatasra’ felirat latszédik. Az 5 mdasodperc lejarta utdn az
automata alapallapotba kerl, varjuk az Gjbdli vasarlast.

e A kiirandd karaktertomboket const char valtozonev[]="

(pl: const char nyomt[]="nyomtatas”;)

it terdber e et
B SRR

”

; -ként
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A kép illusztrdcio!
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ZH/A. Készitsen C programot, amely egy konténerrakodé bakdaru

m(ikodését szimulalja a kovetkez6képpen:

e A daru allé helyzetbdl indul, és a virtualis kijelz6 els6 sordban a , A daru
alll” (zenet olvashaté. Inditdskor az emelS szerkezet felsé helyzetben
van, azaz a potméter a jobb széIsé allapotban van. Ez a mdasodik sorban
kerl kijelzésre a kovetkez6képpen: ,,Emeld fent”. Ha az emel6 inditaskor
nincs fent, akkor a program csak akkor Iép majd tovabb, ha a potmétert a
megfelel6 alldsba tekertik, és csak ekkor jelenik meg az emelSre
vonatkozo lzenet.

e A daru el6re vagy hatrafelé tud mozogni (ha az emel6 fent van),
mégpedig el6re a numpad A, hdatra pedig a numpad D gombjdnak
folyamatos nyomva tartdsaval. Ekkor az elsé sorban az ,ELORE” vagy
,HATRA” {izenet olvashatd. (Ha a daru nem mozog, az els§ sorban ,A
daru all!” Gizenet olvashaté.

e Ha a daru all, lehet6ség van az emel6 szerkezet mozgatdsara a potméter
segitségével. Ekkor az ,,Emelé mozgdsban” lizenet lathaté. Ha a potméter
végallasban van, akkor az ,Emel6 lent” vagy ,Emel6 fent” Uzenet
olvashaté a masodik sorban. (Ha a daru mozog, a potméter tekerésének
nincs hatasa.)

e A daru m(ikodtetése veszélyes, ezért folyamatosan meg kell gy6z4dni
arrél, hogy a kezel6 ébren van. Ez azt jelenti, hogy 10 masodpercenként
ki kell irni a masodik sor utolsé karakterhelyére egy nagy F betlit. A kiiras
utan Ujabb 10 masodperc all rendelkezésre arra, hogy a kezelé a P5.1
vagy P5.2 gombok megnyomadsdaval nyugtdzza a felhivast. Ha a kezel6
id6ben nyugtdzza a felhivas, nem toérténik semmi sem.

e Ha a kezel6 nem nyugtdzza id6ben az éberségi felhivast, akkor a program
ledll, a kijelz6n ,SYSTEM FAILURE” (izenet lathato, és a program csak
reset hatdsara indul Ujra.

A kép illusztrdcio!
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ZH/B. Készitsen C programot, amely a potenciométer segitségével egy

jatékot szimulal a kovetkez6képpen:

o A program elején irjuk ki a kijelz6re, hogy: Kezdéshez nyomja meg a C
gombot!

e A C gomb lenyomdsa utdn a program beolvassa és eltarolja a
potenciométerrel beallitott értéket (0-255 kozotti szam). A beolvasds
utan a felhasznalénak 30 masodperce van kitalalni, a P4-es kapcsoldk
megfelel§ beallitasaval a potméterrél beolvasott értéket.

e A Pd-es porton a P4.0 a 2° a P4.1 a 2%, a P4.2 a 2% (stb) értéknek felel
meg, ha a kapcsold allapota ON, azaz az a cél, hogy a kapcsoldk
megfelel6 bedllitdsaval megtaldljuk az aktudlisan a potméterrdl
beolvasott értéket.

e A Kkijelz6n folyamatosan irjuk ki, hogy a P4-es porton beallitott
kombinacié a keresett szdmnadl kisebb vagy nagyobb, és a P4-es port
aktualis értékét folyamatosan jelenitsiik meg a masodik sor végén!

e Amennyiben 30 mdsodpercen belil eltaldljuk az értéket, akkor irjuk ki
az elsé sorba, hogy ON NYERT, és a masodik sorkdzepére pedig a
megfejtett szamot (0-255).

e Ha nem sikerill 30 masodperc alatt megtalalni a megfejtést, akkor irjuk
ki az elsé sorba, hogy ON VESZTETT, és a masodik sorba azt a szamot,
amit kerestiink.

o Nyerés vagy vesztés utdn a C gombbal induljon Ujra a jaték!

Jelfeldolgozas a kézlekedésben, CZH - 2017. majus 10. 10:15 — 12:00 ST121
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Készitsen C programot, amely a potenciométer segitségével egy
mozgolépcsé mikodését szimulalja és jelzi az lGzemallapotokat a virtualis
kijelz6n a kovetkez6képpen:

e A lépcsé bekapcsolds utan allé helyzetbél indul, ekkor a LEPCSO ALL
felirat olvashaté az els6 sorban!

e A NumPad A gombjanak megnyomadsara a mozgdlépcsé elindul. Ha a
P4.1 ON, akkor ELORE, ha OFF, akkor hatramenetben kozlekedik, ahol
az irany az elsé sor végén kerll kiirasra! Irdnyvaltasra csak allo
helyzetben van lehet6ség. Ha a sebesség 0, akkor csak ismét az A gomb
lenyomasara indul el a 1épcsé!

e A mozgdblépcs6 sebességét a potenciométer tekerésével lehet
szabalyozni 0-19.800 km/éra kozott. A sebesség 3 tizedesjegy
pontossaggal keril kijelzésre a masodik sor végén a kovetkez6
formaban: v= yyxxx km/ora. A sebességet a program 0,2
masodpercenként szamitja. Az id6zitést a Timer 0 valdsitja meg.

e A B, C vagy D gombok megnyomadsat koévetéen 0,8 masodpercre a
lépcs6 vészmegallast hajt végre, azaz a sebessége leesik 0 km/dréra, és
az elsé sorban a VESZMEGALLAS felirat lathato! Vészmegallas utan, ha a
potméter ismét alaphelyzetben van, akkor az A gomb megnyomadsaval a
lépcsé ismét elindul!
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Készitsen C programot, amely egy jelz6ldmpat modellez, a kovetkez6k
figyelembe vételével. A lampa alaphelyzetben piros fényt ad (LED1), a
hurokdetektoron torténé bejelentkezés (G4-es gomb lenyomasa) utan 1,5
masodperccel ad piros — sargat (LED1 és LED2), majd Ujabb 3 masodperc
mulva ad zoldet (LED3). A z6ld jelzés 9 masodpercig él, majd 3 masodperces
sarga id6 kovetkezik, végll visszatér alapallapotba. A bejelentkezés alatt a
LED4-es fény vilagit (észrevettiik, hogy van jarm( a detektoron). G1 hatasara
sarga villogd Gizemmdd all be, 1,5 masodperces villogasi idével. Ujabb G1
hatdsdra a jelz6lampa visszadll alapallapotba (piros fény vilagit). Az érajel
legyen 2 MHz, az id6zitéshez haszndljon Timer-t!

A kijelz6n az alabbi feliratok keriljenek kijelzésre:

e Az els6 sor elején az ég6 fények szine: ZOLD, SARGA, PIROS, PIROS-
SARGA, VILLOGO SARGA.

e A masodik sor elején bejelentkezés utdn, a bejelentkezés idGtartama
alatt (1,5 sec): BEJELENTKEZVE.

o Az els6 sor végén a normal Uzemmod teljes ciklusabdl (16,5 sec)
hatralévé id6, 0,5 masodpercenként véltoztatva, tehat 16,5 majd 16,
majd 15,5.... 0,5. Amikor piros van, akkor az id6 0, és bejelentkezés
hatasara indul el a visszaszamlalas.
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A/Készitsen C programot, amely a Mikulds december 6-i koratjat szimulalja!

A Télapd (# - 0x23) a kijelz6 fels6 soraban a potenciométer segitségével

folyamatosan tud mozogni. A feladat az, hogy a Mikulas a KeyPad A, B, C

vagy D gombjdnak hatasara egy ajandékot helyezzen el a masodik sorban,

mindig arra a helyre, ami felett éppen &ll. Az ajandékot a $ (0x24) jelzi. A

Mikulasnak a feladat végrehajtdsdra mindossze 20 madsodperc all

rendelkezésre. A jaték — bekapcsolas utdn a KeyPad * jeli gombjanak

megnyomadsara indul.

A kijelz6n az aldbbi feliratok keriljenek kijelzésre:
e Bekapcsolaskor: ,Nyomja meg a * gombot!”

e A program futdsa alatt fel kell télteni az alsé sort $ karakterekkel. Az
alsé sor egy karakter helyére tobb ajandékot is lerakhat, de ezek
mar nem kerilnek kijelzésre!

e Ha sikertl feltolteni a masodik sort 20 masodperc alatt, akkor az
utolsd ajandék lerakdsa utdn a program ledll, és az els6 sorban a
»Gratuldlunk! izenet kerl kijelzésre. Egy gomblenyomdsra csak 1
ajandékot lehet letenni!

e Ha nem sikerdl feltélteni a masodik sort 20 masodperc alatt, akkor
az id6zités lejarta utan az elsd sorba ,,Virgacsot kap! kerdl kijelzésre.

e Amig egy jaték fut, a program nem indithaté Ujra a * gombbal. Ha
egy jaték lefutott (akdr sikeresen, akar nem) akkor a jaték a reset
hatdsara indul Gjra!l

e A kiirandé karaktertombdket const char valtozonev[]=" ”; -ként
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B/Készitsen C programot, amely soran a Mikulas zsakjat kell feltolteni. A
zsak mérete 500 tonna. A zsakot a numerikus billenty(izet segitségével lehet
feltolteni, ahol gombelnyomdsra annyi tonndval névekedik a zsak tartalma,
amekkora a gombhoz tartozo érték (csak az 1-9 kozétti gomblenyomas
érvényes). A cél az, hogy a zsakot teletoltsik. A toltésre a potenciométer
segitségével beallitott id6zités all rendelkezésre, amely 15-30 mdsodperc
kozoétt valtozhat (A potenciométer bal allasaban 15, a jobb alldasdban 30
masodperc all rendelkezésre).

A program a kovetkez6képpen mikodik:

e Bekapcsolaskor: ,Nyomja meg a * gombot!” felirat lathatd. A
gombnyomas hatdsdra indul el a jaték.

e Indulds utdn els6ként beolvassuk a potenciométerrel beallitott
értéket, és kiirjuk két szdmjegyes formatumban a madsodik sor
elejére (xx masodperc). A masodperc érték folyamatosan csokken,
kvdazi mint egy visszaszamlalo éral

o A futds sordn az els6é sorba irjuk ki a zsak aktudlis allapotat (YYY
tonna), és gondoskodni kell réla, hogy egy gomblenyomast a
program csak 1* szamoljon. A zsdkban nem lehet tobb ajandék,
mint 500 tonna.

o Az id6zités lejarta utan megnézzilk, hogy sikeriilt-e a zsdkot
megtolteni. Ha tobb van benne, mint 496 tonna, akkor irjuk ki, hogy
»Nyert!”, ha kevesebb, akkor ,,Nem nyert!”

e Egy futds utdn a program csak a reset gombbal indithatd ujra!

e A kiirandé karaktertémbdket const char valtozonev[]=" ”; -ként

Mechatronika és mikroszamitogépek, CPZH - 2017. december 12. 16:00 -
17:30 ST122

PZH/Készitsen C programot, amely egy autd sebességvaltéjat (Uresbél 5-
Osbe) szimuldlja a potenciométer és a NumPad segitségével. Az autd
sebessége 0-130 km/h kozott szabalyozhatd, a potenciométer alsé allasaban
0, a fels6 allasaban 130 km/h, ahol ez az érték folyamatosan kijelzésre kertil
a masodik sorban. A sebességfokozatok az 1-5 nyomdégombok segitségével,
a kévetkez6képpen valdsul meg:

A kijelz6n az alabbi feliratok keriljenek kijelzésre:

e Bekapcsolaskor: ,Nyomja meg a * gombot!” kijelzés lathatd a
kijelz6n. A * gomb megnyomadasara a jarm( bekapcsol, és (iresbe
keril, a kijelz6 els6 sorsaban ,ures” felirat lathatd, ha a sebesség
kisebb, mint 1 km/h. Ha nagyobb, a jarm(i nem tehetd Uresbe,
varjuk az Ujbdli gomblenyomast.

e Sebességvaltasra az alabbi értékek [km/h] vonatkoznak:

1 2 3 4 5

felfelé (legaldbb) 0 10 30 50 60

e (Csak felfelé lehet valtani a programban!

e A valtas ugy valdsul meg, hogy a kivant fokozat gombjat min. 2
masodpercig nyomva tartjuk. Ha a gomblenyomas ideje révidebb,
mint 2 masodperc, a kocsi lefullad, és ez keriil kiirasra. Lefulladas
utdn a program a reset hatdsdra indulhat el Jdjra. (A
lenyomasvizsgdlathoz hasznaljon timer-t!

e Egyszerre csak 1 fokozatot lehet ugrani, nincs lehet6ség pl. 1-esbdél
3-as fokozatba valtasra.

e A kiirandd karaktertombdket const char valtozonev[]=" ”; -ként




Jelfeldolgozas a kézlekedésben, CZH - 2018. majus 16. 10:15 — 12:00 ST122
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NEV : ciiiiiieeereeeeeseeesssnnsesesssesssssssnnssesssssassns NEPTUN KOD.:.......cevvveennnnnn.

Készitsen C programot, amely egy rotacids telefon mUikddését szimuldlja a
potenciométer és a numpad segitségével. A potenciométer Osszesen 11
értéket tud mutatni, ebbdl a bal szélsé helyzet jelenti az A (alaphelyzetet),
majd kovetkezik 10 db szamjegy (0-9), ahol a 9-es tartozik a jobb szélsé
allapothoz. A program csak akkor kapcsol be a reset lenyomasa utan, ha a
potméter a bal szélsé allasban van. A potméter allasa folyamatosan az elsé
sor elsd helyére kertl kiirasra.

A program a kovetkezéképpen mikodik:

e Bekapcsolds utdan a numpad # gombjanak lenyomdsara elindul a
tarcsdzas. A tarcsazasra 6sszesen 20 masodperc all rendelkezésre.

e A potméter tetszGleges dlldsaba elforgatva tudjuk a szdmjegyeket
betdrcsdzni ugy, hogy a kivant poziciéban az A jell gombot megnyomva
rogzil a szamjegy a masodik sorba. Ha egy szdmjegyet rogzitettiink,
akkor vissza kell tekerni a potmétert a bal széls6 dllasba (A-
alaphelyzet), majd johet a kovetkez6 szamjegy. (Az A tarcsazdsa nem
lehetséges).

e Egy hivoszam 4 db tetsz6leges szamjegybdl all. Ha a 4. szamjegyet is
betdrcsdztuk a rendelkezésre allé id6 alatt, akkor az utolsé szamjegy
betdroldsa utan 6 mdasodpercig a ,HIVAS” lizenet, majd ez utan a
,HANGPOSTA” (zenet jelenik meg az els6 sor végén. Ebbdl az
allapotbdl csak reset hatasara tud a program kilépni, és minden
kezdddik elolrél.

e Ha 20 masodperc alatt nem sikeril betdrcsazni a 4 szamjegyet, akkor a
,HIBA” lizenet jelenik meg a masodik sorban a szamjegyek helyén, a
program ebbdél az allapotbdl szintén csak reset hatasara lép ki.

Jelfeldolgozas a kozlekedésben, CPZH - 2018. majus 22. 14:15 — 16:00
ST122

PZH Készitsen C programot, amely a potenciométer segitségével egy jatékot

szimulal a kovetkezGképpen:

e A program elején irjuk ki a kijelzére, hogy: Kezdéshez nyomja meg a C
gombot!

e A C gomb lenyomdsa utdn a program beolvassa és eltdrolja a
potenciométerrel beallitott értéket (0-255 kozotti szam). A beolvasds
utan a felhasznalénak 30 masodperce van kitalalni, a P4-es kapcsoldok
megfelel6 bedllitasaval a potméterrél beolvasott értéket.

e A P4d-es porton a P4.0 a 2° a P4.1 a 2%, a P4.2 a 22 (stb) értéknek felel
meg, ha a kapcsold allapota ON, azaz az a cél, hogy a kapcsoldk
megfelel6 bedllitdsdval megtaldljuk az aktudlisan a potméterrdl
beolvasott értéket.

e A kijelz6n folyamatosan irjuk ki, hogy a P4-es porton beallitott
kombinacidé a keresett szamnal kisebb vagy nagyobb, és a P4-es port
aktualis értékét folyamatosan jelenitsiik meg a masodik sor végén!

e Amennyiben 30 mdsodpercen belil eltaldljuk az értéket, akkor irjuk ki
az elsé sorba, hogy ON NYERT, és a masodik sorkdzepére pedig a
megfejtett szamot (0-255).

e Ha nem sikerll 30 masodperc alatt megtalalni a megfejtést, akkor irjuk
ki az elsé sorba, hogy ON VESZTETT, és a masodik sorba azt a szamot,
amit kerestiink.

o Nyerés vagy vesztés utan a C gombbal induljon Ujra a jaték!




Mechatronika és mikroszamitogépek, CZH - 2018. december 5. 12:15 -
14:00 ST122

ZH/A Készitsen C programot, amely egy vizforralé6 miikédését modellezi a
kovetkez6képpen:

e A berendezést alaphelyeztben kapcsoljuk be, ahol a kijelz6 elsé sordban
a WAITING felirat lathaté.

e Avizforraléban |évé viz mennyisége 0,15-1,5 liter kdzott valtozhat, amit
a potenciométerrel lehet bedllitani. A mennyiség kijelzése két
tizedesjegy pontossaggal torténjen a masodik sor elején.

e A P5.2-es nyomdégomb megnyomasara elindul a melegités, ahol a
melegitéshez sziikséges id6 T [sec] = a forraldban |év6 vizmennyiség
[11*20. A melegités alatt a 2. sor végén a hatralévd id6t irjuk ki
masodpercben, 1 tizedesjegy pontossaggal. Az els6 sorban ez alatt az IN
PROGRESS felirat lathatd. Az idGzités lejarta utan a viz felforrt, és a
READY felirat Iathato.

e A forralas alatt a vizmennyiség nem valtozhat, ha mégis, akkor a
folyamat leall, és ERROR felirat keril kijelzésre.

e A melegités utdn a P5.3-as nyomdégomb megnyomadsara térhetlink at
alapallapotba.

e A kiirandd karaktertomboket const char valtozonev[]="

»

; -ként

Mechatronika és mikroszamitogépek, CZH - 2018. december 5. 12:15 —
14:00 ST122

ZH/B Készitsen C programot, amellyel egy labirintusos jatékot lehet jatszani

a kovetkez6képpen:

e A jatékot alaphelyeztben kapcsoljuk be, ekkor a ‘Kezdéshez nyomija
meg a * gombot!’ kijelzés lathatd.

e A gomb megnyomasa utan egy labirintus rajzolddik ki, ahol a
karakter (0x7C) jeloli a falakat. A falak helye fix. A bal fels6 sarokban a
jatékost jelolé 'O’ lathatd, mig a jobb alsé sarokban a célt jelolé 'C’
lathato.

I|I

I I I | i C

0 1. 2. 3. 4 5 6 7. 8 9 10 11. 12. 13. 14. 15

e A NumPad 2 (fel), 4 (balra), 5 (le), és 6 (jobbra) nyomégombijaival lehet
mozogni a palyan, a falak helyére nem lehet Iépni.

e A jaték elinditasa utdn (* megnyomasa)el kell érni a célt ugy, hogy 2
[épés kozott nem telhet el, csak maximum 5 masodperc.

e Ha elértiikk a célt, akkor az ’On nyert’ felirat lathatd. Ha lejar a két
gombnyomas kézotti 5 mdésodperc, akkor az ‘On vesztett’ felirat
lathato.

e Ajaték a reset megnyomasara indulhat ujra!

e A kiirandé karaktertomboéket const char valtozonev[]=" ”; -ként




Mechatronika és mikroszamitogépek, CZH - 2018. december 5. 12:15 -
14:00 ST122

ZH/C Készitsen C programot, amely egy kavéf6z6 mikodését modellezi a

kovetkez6képpen:

o A berendezés 5 kiilonb6z6 kavékészitményt tud lefézni, melyek:
ristretto, espresso, capuccino, latte macchiato és koffeinmentes.

e Bekapcsolaskor az elsd sorba keriiljon kiirdsra az aktudlisan vélaszthatd
tipus. A tipusok kozott a potenciométer tekerésével lehet valasztani.

e A numerikus billenty(izet ‘A’ gombjanak lenyomadsdra elindul a f6zés
folyamata. ElsGként a 2. sorba kiirdsra kerll a kovetkezd felhivas:
CUKOR MENNYISEGE. Ekkor a ’B’ (cukor nélkiil), ’C’ (egy cukorral), vagy
‘D’ (két cukorral) gombok megnyomdsdra kiirasra keril a 2. sor elején a
bedllitott mennyiség. A 'B’, 'C’ vagy ‘D’ gombok valamelyikének
megnyomasara 5 masodperc all rendelkezésre. Ha az id6 letelik,
alapallapotba tériink vissza, Ujra lehet kavétipust valasztani.

o A cukor kivalasztasa utan elindul a f6zési folyamat, ami 8 masodpercig
tart. Ezalatt az id6 alatt a 2. sor végén egy W lathatd. A f6zés lejartat
villogd LED-ek (P5.4-P5.7) jelzik 1,5 mdasodperces villogdssal, és a 2. sor
végén egy R betl lathato.

e Aprogram alapallapotba a reset lenyomasara Iép at.

e A kiirandd karaktertomboket const char valtozonev[]="

»

; -ként

Mechatronika és mikroszamitégépek, CZH - 2018. december 5. 12:15 —
14:00 ST122

ZH/D Készitsen C programot, amellyel egy autds jatékot lehet jatszani a

kovetkez6képpen:

e A jatékot alaphelyeztben kapcsoljuk be, ekkor a ‘Kezdéshez nyomija
meg a * gombot!’ kijelzés lathato.

e A gomb megnyomasa utan egy versenypalya rajzolddik ki, ahol a felsé
sor az ellenfélé, az alsé az Oné. Mindkét jatékost egy >’ karakter (Ox3E)
jelez, és mind ketten a bal szélrél indulnak.

o A képerny6 megjelenése utan indul a jaték. Az ellenfél 1 0,9
masodperc/kocka sebességgel mozog jobbra, mig a jatékos autdja 0,45
— 1,35 masodperc/kocka sebességgel mozog jobbra, ahol a sebességet
a potenciométer forgatdsaval lehet beallitani egyenlé felbontassal (bal
széls6é dllas 0,45 masodperc, jobb szélsé allds 1,35 masodperc). A
sebesség folyamatosan vdltoztathatd, az aktualis sebességértéket
mindig az el6z6 ugras végén kell beallitani (indulaskor uagy tekintjlk,
mintha tértén volna egy ugras).

e A melyik jarm( el&bb eléri a képernyé jobb szélét, az nyer. Ekkor az’On
vesztett’ vagy ‘On nyert’ felirat lathatd.

o Ajaték vége utdn a reset gombbal lehet visszatérni alapallapotba!

e A kiirandé karaktertombdket const char valtozonev[]=" ”; -ként




