Matlab gyakorlofeladatok

Altalanos példak
1. Példa

irjon olyan fiiggvényt, melynek bemend paramétere egy tetszSleges A matrix, és megadja a matrix
elemeinek szamtani kozépértékét! irjon scriptet a fliggvény tesztelésére.

2. Példa

Toltson fel egy 100 elem(i vektort véletlen szamokkal. irjon programot, amely megmondja, hogy
melyik az a leghosszabb sorozat a vektorban, ahol a szamok névekvd sorban vannak.

3. Példa

irjon fliggvényt, amely egy négyzetes matrixot vesz at, és elddnti, hogy magikus négyzet-e. (Minden
soranak és oszlopanak az 6sszege azonos). Tesztelje a fliggvényt a matlab beépitett magic(n) altal
generalt matrixokkal.

4. Példa

Vegyen fel két 100 elem(i vektort (v1,v2), és egy x vektort, amely 1-t6l szazig tartalmazza a szamokat.
A v1 vektort toltse fel az (30*x+20) értékekkel, a v2 vektort a (x*+2) értékekkel. Egy y1 vektort toltsén
fel egy képlettel a v1 és a v2 elemenkénti szamtani kozépértékével. Egy y2 vektort t6ltsdn fel a vl és
a v2 elemenkénti szamtani kozépértékével, ciklus felhaszndldsaval. Mind a négy vektort dbrazolja egy
kozos abran.

5. Példa

irjon olyan fiiggvényt, melynek bemend paramétere egy tetszéleges A métrix, és visszaadja a
legkisebb és a legnagyobb elemét! irjon scriptet a fliggvény tesztelésére.

6. Példa

Készitsen statisztikat kockadobdsokbdl! Hozzon létre egy dobasok nevd figgvényt, amely atvesz egy
szamot(n) és egy ekkora méretl tombot ad vissza feltoltve véletlen kockadobasokkal (1-6). Egy
scriptben hivja meg ezt a fliggvényt, és egy masik 6 elem( vektorba készitsen statisztikat az elemek
eloszldsarol. Egy oszlopdiagramban jelenitse meg az eredményt!

7. Példa

Modellezzen ferdehajitast! A program kérjen be két értéket (alphaO-kezd6szoég fokban, vO —
kezddsebesség m/s). Ezutan egy dt valtozdban tarolt [épéskodzzel szamolja ki a (0,0) pontbdl inditott
pontszerd test roppalyajat!

8. Példa

irjon feltolt nevi fliggvényt, amely atvesz két szamot (a,b) és visszaad két vektort (x,y), az egyiket 1-
100 kozotti egész szamokkal feltdltve, a masikat pedig az y=a*x+b fliggvény értékeivel.

Egy scriptben hivja meg a fliggvényt 3 par véletlen értékkel, és a kapott egyeneseket egy kdzos plot-on
helyezze el.



Rekurzio:

9. Példa
Adott két pozitiv egész szam (n,x). Tudjuk, hogy az f=1*x szorzat értéke x. Az f=n*x szorzatra igaz, hogy
f=n*x=(n-1)*x+x. A fenti képleteket felhasznalva irjon rekurziv figgvényt ( szor(n,x) néven), amely
kiszdamolja ezt a szorzatot.

10. Példa
irjon rekurziv megolddst ismételt kivonassal végzett egész osztasra. Adott két pozitiv egész szam (a,b).
Tudjuk, hogy az f=a/b szorzat értéke 0, ha a<b. Az f=a/b szorzatra igaz, hogy f=a/b=(n-1)/b+1. A fenti
képleteket felhasznalva irjon rekurziv fliggvényt ( oszt(a,b) néven), amely kiszamolja ezt a szorzatot.

11. Példa

Két szam (a,b) legnagyobb k6z06s osztdjat jeldlje a gcd(a,b) fliggvény (greatest common divisor).
Ismert, hogy: gcd(a,b)=gcd(b, a mod b), illetve gcd(a,0) =a. irjon rekurziv fliggvényt, az elébb emlitett
(Euklideszi) algoritmus implementalasara.

12. Példa

Két szam (a,b) legnagyobb k6z6s osztdjat jeldlje a gcd(a,b) fliggvény (greatest common divisor).
Ismert, hogy:

a haa=b»
gcd(a,b) = {gcd(a —b,b) haa> b}
gcd(a,b—a) haa<b

irjon rekurziv figgvényt, az el6bb emlitett (Dijkstra) algoritmus implementalasara.
13. Példa
A hanoi tornyai jaték megoldasat szolgaltato algoritmus |épésszama az alabbi médon szamolhato:

hanoi(n) = { 1 han = 1}

2+ hanoiln—1)+1 han>1

irjon rekurziv fiiggvényt, amely a bemend n paraméterre visszaadja a fenti képlet eredményét!



