Járműfedélzeti rendszerek 3. 1.ZH 2015.04.02. A csoport

Történet:

[bookmark: _GoBack]A Földet megtámadták a nálunk sokkal fejlettebb földönkívüliek. Egy csapat tudós kifejlesztett egy speciális oltóanyagot ami szupererőket ad embereknek. Sajnos ezt a vakcinát csak iskolás korú gyerekeken lehet alkalmazni, így az iskolák osztályonként viszik a gyerekeket beoltani, de csak akkor vihetik őket ha a szülői munkaközösség engedélyt adott rá. Sajnos az oltóanyagnak van egy olyan mellékhatása, nagyjából 30% esély van rá hogy a beoltott személyben gonosz személyiség fejlődik ki. Egy gyerek beoltása 100ms-ig tart.
Határozza meg a jó fiúk a gonosz fiúk a jó lányok és a gonosz lányok számát. A vakcina a következő szupererőket adhatja: Szuper intelligencia, szuper erő és szuper gyorsaság.
Feladat: 
Írjon programot amely levezényli az beoltás folyamatát, és tartsa számon hány gonosz és jó szupererővel rendelkező személy lett(elég külön a fiúk és a lányok). A program addig fusson amíg a felhasználó le nem állítja vagy hiba nem történik.
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül egy „Oltás” és egy „Válogatás” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (Oltás.vi) (összesen 12p)
1. bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (2p)
1. N: elemszám(osztály létszám) (1 és 40 közötti egész)
2. Engedély (boolean)
3. error cluster
2. kimenetei és azok típusai a következők: (1p)
1. Osztály (array of cluster)
2. error cluster
3. készítsen egy „Gyerek” nevű clustert, amelynek elemei a következők: (2p)
1. nem (boolean)
2. szupererő (enum)
3. Gonosz/Jó
4. a VI készítsen egy, az elemszámmal meghatározott méretű arrayt („Osztály”), melynek egyes elemei („Gyerek”) clusterek, és véletlenszerű neműek, véletlenszerű szupererejük van, és 30% körüli esély van rá hogy gonoszok! (nem kell nevezetes eloszlásra törekedni)(2p)
5. ha a bemeneti error cluster nem üres, a VI tömbkészítési része ne hajtódjon végre! (1p)
6. Amennyiben a Engedély beolvasott értéke hamis, ne készítsen tömböt, a kimeneti error clusterben pedig 666-os kóddal, és a „Világ romokban” szöveggel jellezzen hibát! (2p) 
7. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. A fő VI (Válogatás.vi) (összesen 11p)
1. Hozzon létre megfelelő felhasználói felületet, ahol a szükséges bemenetek megadhatók! (1p)
2. Készítsen két párhuzamos while ciklust, melyek közül: (2,5+3,5p)
1.  az elsőben lefut a Oltás.vi ((Létszám*100)ms-onként, vagy ennek egész számú többszöröseként), és a felhasználó számára megjeleníti a „Osztály” arrayt!
2. A második a „Osztály”-at lokális változóként feldolgozva meghatározza a jó fiúk a gonosz fiúk a jó lányok és a gonosz lányok számát, ennek időzítése ((Létszám*100)-100)ms, vagy annak egész számú többszöröse.
3. Mindkét ciklus legyen egyazon gombbal leállítható! (1p)
4. Gondoskodjon róla, hogy bármilyen hiba esetén mindkét ciklus leálljon! (1p)
5. Valósítson meg megfelelő hibaátadást az iterációk között, az esetleges hibákat jelezze a felhasználónak! (2p)
	

Értékek teszteléshez:

N = 20
Engedély = true, false

Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5
