Járműfedélzeti rendszerek 3. 1.ZH 2014.03.19. A csoport
Feladat:
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül egy „Várakozás” és egy „Kezelés” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (Várakozás.vi) (összesen 10p)
1. bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (2p)
1. K: középérték (1 és 10 közötti valós szám)

2. MRE: maximális relatív eltérés %-ban (-100 és 100 közötti egész szám)

3. N: elemszám (1 és 100 között)

4. error cluster

2. kimenetei és azok típusai a következők (ezek értékadásáról gondoskodjon!): (1p)
1. időtömb (array of double)

2. error cluster

3. a VI készítsen egy, az elemszámmal meghatározott méretű arrayt, melynek egyes elemei minimum K*(1-MRE/100), maximum K*(1+MRE/100) értékűek, és véletlenszerűek (nem kell nevezetes eloszlásra törekedni!) (4p)
4. ha a bemeneti error cluster nem üres, a VI tömbkészítési része ne hajtódjon végre! (1p)
5. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. A fő VI (Kezelés.vi) (összesen 13p)
1. Hozzon létre megfelelő felhasználói felületet, ahol a szükséges bemenetek megadhatók! (1p)
2. egy folyamatosan futó cikluson belül különítsen el két részt, melyek egyszerre történő futásának megakadályozására használjon semafor-t! (5p)
3. az egyik ilyen részt kommentben nevezze el „csirke”-nek, a másikat „pulyka”-nak! (1p)
4. mindkét rész végrehajtása a hozzájuk tartozó Várakozás.vi által adott array elemeinek összegével egyenlő másodpercig tartson, ezt az értéket jelenítse is meg a felhasználónak! (2p)
5. futás közben írja ki egy „Aktív folyamat” nevű string-be a futó rész nevét! (2p)
6. a futás végeztével írja ki egy-egy tömbben a „pulyka” és „csirke” részek futásidejeit! (2p)
Történet:
Egy gyárba folyamatosan szállítanak csirkéket és pulykákat feldolgozásra, ezek azonban egyszerre nem fogadhatók, mivel a pulykák megtámadják a csirkéket. A csirkék és pulykák követési távolsága egy középértékkel, és az attól való maximális eltéréssel meghatározható. Készítsen vezérlő programot, amely az állatok fogadását intézi, és megjeleníti mennyi időt vett igénybe az egyes fajták beérkezése!

Értékek teszteléshez:
K_csirke = 2

MRE_csirke = 20

N_csirke = 5
K_pulyka = 5

MRE_pulyka = 5

N_pulyka = 3
Ponthatár: 0-12: 1;
12,5-14: 2;
14,5-17: 3;
17,5-22: 4; 
22,5-25: 5
