Járműfedélzeti rendszerek 3. 1.ZH 2017.03.29. A csoport

Rulettezés:

Rulettezünk a következő szabály szerint. Mindig csak egy számra teszünk. A kezdeti tét 1 és ha nem nyerünk megduplázzuk. Ha nyerünk ismét 1-ről indítjuk. Ha már nincs elég pénz a tétre, akkor két stratégia közül választunk. Egyik: ekkor feltesszük az összes maradék pénzt. Másik: ekkor újra 1-ről indítjuk a tétet. Néha rablótámadás történik, ekkor a pénzünk fele elvész. Egy játék addig tart, amíg van pénz, illetve max 50 pörgetésig.

Feladat:
1. Készítsen projectet (neptun kód_ZH csoport névvel), ezen belül egy „rulett” és egy „stat” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (rulett.vi) (összesen 14p)
1. Bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (2p)
1. Pénz: pozitív egész szám 0…10000 között.
2. Stratégia választó: ízlés szerint bool vagy enum
3. Rablótámadás: bool
4. Error cluster
2. Kimenetei és azok típusai a következők: 
1. Tömb, amely tartalmazza a pénzünket minden pörgetés után. (1p)
2. Error cluster (1p)
3. A VI szimulálja a rulettezést mindkét lehetséges stratégia szerint! (5p)
4. Ha nincs elég pénz megtenni a teljes tétet generáljon egy Warningot, tetszőleges tartalommal! (1p)
5. Rablótámadás esetén a pénzünk fele elvész (1p)
6. A ciklus álljon le azonnal, ha valamilyen külső hiba lép fel, vagy ha elfogy a pénz! (1p)
7. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. A fő VI (stat.vi) (összesen 9p)
1. Futtasson le 1000 játszmát, 5000 kezdőpénzzel! (2p)
2. A felhasználói felületen lehessen rablótámadást előidézni! (1p)
3. Gyűjtse össze az egyes játszmák záró pénzösszegeit egy tömbbe és számolja ki az átlagot! (2p)
4. Számolja össze, hogy hány játszmában nyertünk! (1p)
5. Induláskor az Egyik stratégia szerint menjen a rulettezés, majd amikor a nyertes játszmák/lefutott játszmák aránya átlépi a 10%-ot váltson stratégiát a Másikra! (2p)
6. [bookmark: _GoBack]Gondoskodjon a hibák megfelelő kezeléséről, kijelzéséről! (1p)



Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5

