Járműfedélzeti rendszerek 3. 1.ZH 2015.04.06. A csoport

Étterem szimulátor:

Az étterembe véletlen számú vendég érkezik. Mindenkinek van valamennyi pénze, amiből fogyaszt. Három fogás van, ezt mindenki megpróbálja végigenni. Italt csak néhányan isznak vacsora után: fejenként 5 egységet, vagy amennyit a pénzük enged. Ha valakinek elfogy a pénze, akkor nem folytatja az étkezést. Amennyiben az étterem zárva van, senki sem vacsorázik.
Árlista: Leves 200, Főétel 350, Desszert 150, Ital 100.

Feladat:
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül egy „Vendégek” és egy „Étterem” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (Vendég.vi) (összesen 8p)
1. bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (1p)
1. N: vendégek száma (0 és 15 közötti egész szám)
2. error cluster
2. kimenetei és azok típusai a következők (ezek értékadásáról gondoskodjon!): (1p)
1. Vendégek tömbje (array of cluster)
2. error cluster
3. a VI készítsen egy, a vendégek számával meghatározott méretű arrayt, melynek elemei olyan clusterek, amelyek a vendégeket reprezentálják. A clusterben legyen egy pénzt jelző véletlen egész szám (600 és 2000 között) és egy boolean változó, ami azt jelzi, hogy a vendég fog-e inni. (3p)
4. ha a bemeneti error cluster nem üres, a VI tömbkészítési része ne hajtódjon végre! (1p)
5. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. [bookmark: _GoBack]A fő VI (Étterem.vi) (összesen 15p)
1. Hozzon létre megfelelő felhasználói felületet, ahol megadható a vendégek száma és hogy az étterem nyitva van-e! (1p)
2. Amennyiben az étterem zárva van, generáljon egy hibát (kód: 500, Üzenet: Zárva)! (1p)
3. A Vendég.vi-tól kapott tömböt dolgozza fel egy ciklusban!
1. A vendégek egyék végig a menüt, ha telik rá (megvalósítás állapotgéppel)! (5p)
2. A pénzük mindig csökkenjen a megevett étel árával! (3p)
3. Ha nincs elég pénz tovább enni, ivással lehet folytatni (1p)
4. Evés után, aki akar, igyon ötöt, vagy amennyit a pénze enged! (3p)
4. A vacsora végeztével a program jelenítse meg minden vendég megmaradt pénzét!(1p)



Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5

