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Horgászat szimulátor:

[bookmark: _GoBack]A vízben három féle hal található: harcsa, kecsege és keszeg. A halak tömege véletlenszerű, 0.5…5 kg közötti. Egyszerre egy halat tudunk kifogni, amit utána a szákba helyezünk. A szák 5 halat tud tárolni, utána ki kell üríteni. 25 kg hal kifogása a célunk, utána hazamegyünk.

Feladat:
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül egy „Vendégek” és egy „Étterem” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (Hal.vi) (összesen 10p)
1. bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (1p)
1. Kifogyott (boolean)
2. error cluster
2. kimenetei és azok típusai a következők (ezek értékadásáról gondoskodjon!): (1p)
1. Hal cluster
2. Kifogyott (boolean)
3. error cluster
3. A VI generáljon egy véletlenszerű halat! Ez 300…500 ms időt vegyen igénybe! (2p)
4. A halat reprezentáló cluster a hal fajtáját (enum) és tömegét tartalmazza! (1p)
5. 0.1 % esély legyen arra, hogy kifogy a vízből a hal! Ekkor a VI generáljon egy hibát tetszőleges hibakóddal és „Kifogyott a hal” szöveggel! Tegye lehetővé, hogy a hal kifogyását a felhasználó is előidézhesse gombnyomásra! (2p)
6. Ha kifogyott a hal, illetve ha a bemeneti error cluster nem üres, a VI ne generáljon halat! (1p)
7. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. A fő VI (Halász.vi) (összesen 13p)
A horgászat producer-consumer struktúrában történjen a következők szerint:
1. Egy végtelen ciklusban horgászunk, a kifogott halat a szákba (Sorba) tesszük! (2p)
2. A szákot (Sort) egy másik végtelen ciklusban figyeljük, és akkor ürítjük, ha 5 db hal felhalmozódik benne. (2p)
3. A felhasználó generálhasson bármikor halkifogyás eseményt! Ebben az esetben fejezzük be a horgászatot!  (2p)
4. Ha összesen legalább 25 kg halunk van, akkor befejezzük a horgászatot! (1p)
5. Tartsuk nyílván, hogy mekkora a legnehezebb hal tömege továbbá hogy melyik fajtából hány darabot és hány kg-ot fogtunk ki! (4p)
6. Az előző pont statisztikáit és az össztömeget jelenítse meg a felhasználónak! (2p)



Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5

