Járműfedélzeti rendszerek 3. 1.ZH 2015.04.02. B csoport

Történet:

A világ több évszázados kukac háború folyik. Már csak három db kukac ország marad fent, Red, Green és Blue. Mivel nem bírtak egymással dűlőre jutni így elhatározták, hogy lovagi tornát tartanak és az lesz a kukac világ ura, a legnagyobb Worm(csak hogy a félreértéseket elkerüljük) aki ezt megnyeri. Let the games begin!
Feladat:
A három országot flat sequence-ekkel jelképezve valósítsa meg a lovagi tornát. Minden körben véletlenszerűen választanak a résztvevők fegyvert egy előre meghatározott fegyvertárból, és a kör végén ezeket a fegyvereket visszateszik. A program addig fut amíg a felhasználó a le nem állítja, vagy hiba nem történik.
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül egy „Weapon_Select” és egy „Tournament” VI-t, ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1+2*0,5p)
2. A subVI (Weapon_Select.vi) (összesen 10,5p)
1. bemenetei és azok típusai legyenek a következők: (1,5p)
1. Weapons(array of cluster)
2. error cluster
2. kimenetei és azok típusai a következők: (2p)
1. Remaining_weapons (array of cluster)
2. Selected_weapon(cluster)
3. error cluster
3. Készítsen egy Selected_weapon clustert, melynek az elemei a következők: (2p)
1. Power_level (uint_16)
2. Name (string)
4. a VI a Weapons array of cluster-ből véletlenszerűen válasszon ki egy Selected_weapon-t és a maradékot tegye bele a Remaining_weapons-be(2p)
5. ha a bemeneti error cluster nem üres, a VI a kiválasztás ne hajtódjon végre! (1p)
6. Készítsen nem alapértelmezett ikont, és tegye lehetővé a VI értékekkel történő meghívását! (2p)
3. A fő VI (Tournament.vi) (összesen 12,5p)
1. Hozzon létre megfelelő felhasználói felületet, ahol a szükséges bemenetek megadhatók! (1p)
2. A program kezdetét töltsön fel egy Arsenal nevű array of clustert(ami Selected_weapon clusterekből).(1p)
3. [bookmark: _GoBack]Készítsen egy while ciklust 4 db flat sequence-el, amely a következőt csinálja: (4+1,5+1p)
1. 3 db flat sequence-ben(Red, Green, Blue) lefut a Weapon_Select.vi, ami az Arsenal-ból kiválaszt egy elemet, és a maradékot visszatölti az Arsenal-ba, de előtte mindig várakozik 500 ms-ot. Kezelje le a versenyhelyzet kialakulását.
2. Hasonlítsa össze a 3 db kiválasztott elemet, és attól függően, hogy kié a legnagyobb növeljen egy Red, Greem vagy Blue nevű változót(lényegében ki nyert).
3. Majd ezután a 4. flat sequence-ben várjon 500 ms-ot és töltse újra az Arsenalt.
4. A ciklus legyen gombbal leállítható! (1p)
5. Gondoskodjon róla, hogy bármilyen hiba esetén a ciklus leálljon! (1p)
6. Valósítson meg megfelelő hibaátadást az iterációk között, az esetleges hibákat jelezze a felhasználónak! (2p)
	
Értékek az Arsenal feltöltéséhez:

	Power Level
	Name

	500
	Bazooka

	300
	Grenade

	400
	Shotgun

	1000
	Air Strike

	250
	Uzi

	10
	Surrender


Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5
