Járműfedélzeti rendszerek 3. ZH1 2018.04.11. B csoport
Autószalon – Raktárkészlet – Vásárlás

A program egy autószalon egy napját szimulálja. Van egy kezdeti készlet, aminek leírására egy clusterekből álló tömb szolgál. A cluster elemei: típus (string), darabszám (int), ár (double).
Ugyanaz a típus előfordulhat eltérő felszereltséggel (árral) is.
Szimulálás állapotgéppel, melynek állapotai: műszaki hiba, nyitás, beszállítás, vásárlók kiszolgálása, zárás.

Feladat:
1. Készítsen projectet (melynek neve az Ön neptun kódja – ZH csoportja), ezen belül hozza létre a ZH1B.vi-t! Ezeket mentse el a neptun kódjával ellátott mappába, és a zárthelyi végén ezt a mappát adja be! (1p)
1. Kezdeti raktárkészlet létrehozása:
1. 5 tétel (típus), mindegyikből rendelkezésre áll 0…3 darab (véletlen). Ár: véletlen szám 5 és 15 millió között. A típusok tetszőleges stringek lehetnek. (4p)
2. Hiba fellépése esetén a szalon kerüljön Műszaki hiba állapotba és a program érjen véget. (2p)
3. Kezdő állapot: nyitás
1. Ellenőrizze a raktárkészletet: ha összesen 5-nél több autó van, akkor jöhetnek a vásárlók. Ha nem, akkor a beszállítás következik (1p)
4. Beszállítás
1. Amelyik típusból nincs raktáron, abból kettőt beszerzünk. (3p)
5. Vásárlók
1. 5 vásárló jön, mindegyik mond egy véletlen típust a kínálatból. (2p)
2. Ha van készleten a választott típus, akkor megveszi. (2p)
3. Ha senki sem tudott vásárolni generáljon egy tetszőleges tartalmú hibát és következzen a beszállítás állapot. Egyébként a zárás jön. (4p)
6. Zárás: vége a bolt működésének.
1. Számolja össze, hogy mennyi volt a bolt kiadása és bevétele! (3p)
2. Írja ki az eladott autók számát! (2p)
7. A program futás közben jelenítse meg egy string kijelzőn az aktuális állapotot! (2p)

Ponthatár: 0-12: 1;	12,5-14: 2;	14,5-17: 3;	17,5-22: 4; 	22,5-25: 5
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